Az odailld kartyanak mutatnia kell minden kockaval kidobott képet! Ami azon
kivil még a kartyan lathat6, az nem szamit.

® Ha nalad van az odaill§ kartya, villamgyorsan felforditva tedd le az asztal
kdzepén 1évé paklira és mond be, amit a kockakon latsz! Gyorsan, helyesen és

hangosan mond be a megoldast!
Példa: A dobas eredménye a 4 kockan: =% ’*@ Ty /
barany, barany, hajo, fehér. Az odaillé \/ * e /

kartyan lennie kell legalabb 2 baranynak, . /
és 1 hajonak. Ehhez egy kartya akkor is illik, 2-;;3 o = /
ha a kartyan lathaté képek: 3 barany, 2 hajo, (- 'évf "q £
és 1 béka. A kartyat gyorsan tedd ki és kialtsd
gyorsan: Birkabirkahajo!
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e Csak az a jatékos hagyhatja a paklin a lapjat, aki elséként és helyesen mondta
be a megoldast. Az 6sszes tébbi jatékos hiaba tett j6 kartyat és mondott be
helyes megoldast, ha lassu volt a felsorolasban, akkor vissza kell vennie a
kartyajat.
Minden olyan jatékos, aki szlinetet tartott a felsorolasban, rosszul sorolta fel a
dobas eredményét, vagy rossz kartyat tett ki, az visszaveszi a kartyajat, és
biintetésll elvesz plusz egy kartyat a paklibdl.
® Ha egyik jatékos sem tesz lapot a paklira, akkor nem térténik semmi, a kér véget ér.
o A jatékot a soron kévetkez6 folytatja.

A jaték vége és nyertese
A jatek akkor er véget, amikor egy jatékos elsoként teszi ki az utolso lapjat, és
helyesen mondja be a megoldast. O a jaték nyertese!
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Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhaté! Fulladasveszély! Apré alkatrészeket tartalmaz!
A gyermek a kis alkatrészeket beszippanthatja, lenyelheti, igy azok fulladast okozhatnak.

Orizze meg a cimet. A valtoztatas jogat fenntartjuk. Amennyiben a termékkel kapcsolatban tovabbi
kérdése merine fel, tgy forduljon hozzank bizalommal.

Jack Lawson

3-6 jatékos részére, 7 éves kortol
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A jatékosok célja

Elséként megszabadulni kezlikben tartott kartyaiktél! A kockakkal dobott
eredményhez villamgyorsan letenni az odailld kartyat, és nyelvbotlas nélkdil
kimondani a megoldast! Aki els6ként teszi le az utolso lapjat, az megnyeri a jatékot.

El6készités
® A kartyakbol megkeverés utan mindenkinek adj 6 lapot.
e A maradék lapokbdl alakits ki egy felforditott paklit az asztal kozepén.
(A legfellll lathat6 lapnak nincsen befolyasa a jatékra.)
e Felforditva tegyétek magatok elé a lapjaitokat. (Lathatjatok egymas lapjait.)
e Készitsétek eld a 4 kockat!

A jaték menete

Valasszatok ki a kezdd jatékost. Az 6ramutaté jarasa szerint kovetkeztek a jatékban.

® Aki soron van, dob mind a 4 kockaval.

e Mindenki megprébalja elséként az asztal kozepén Iévd paklira, felforditva
letenni a dobas eredményéhez ill§ kartyajat. (Nincsen kilén lerako-paklil)




